PATVIRTINTA
Kauno $vietimo inovacijy centro direktoriaus
2021 m. gruodzio 1 d. jsakymu Nr. V-428

33-0OSIOS LIETUVOS MOKINIU INFORMATIKOS OLIMPIADOS
ANTROJO (MIESTO) ETAPO ORGANIZAVIMO TVARKOS APRASAS

| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. 33-0sios Lietuvos mokiniy informatikos olimpiados antrojo (miesto) etapo
organizavimo tvarkos apraSas nustato 33-osios Lietuvos mokiniy informatikos olimpiados antrojo
(miesto) etapo (toliau — Olimpiados) organizavimo tvarkag Kauno mieste ir yra parengtas
atsizvelgiant | Lietuvos mokiniy neformaliojo Svietimo centro direktoriaus 2020 m. gruodzio 4 d.
isakymu Nr. R1-582 patvirtintg 2020-2021 m. m. Lietuvos mokiniy olimpiady, konkursy ir kity
renginiy savivavtldybiq bei Salies etapy organizavimo tvarkos aprasa.

2. Sis aprasas galioja tik 2021-2022 mokslo metams.

3. Kitos Olimpiados organizavimo nuostatos, nepateiktos Siame apraSe, nekinta ir yra
nustatytos Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2020 m. geguzés 5 d. jsakymu
Nr. V-663 patvirtintuose Mokiniy dalykiniy olimpiady, konkursy ir kity renginiy nuostatuose,
Renginiy organizavimo salygose, Kauno miesto savivaldybés administracijos Svietimo skyriaus
vedéjo 2018 m. rugséjo 20 d. isakymu patvirtintame Kauno miesto mokykly mokiniy dalykiniy
olimpiady, konkursy ir kity renginiy organizavimo ir vykdymo tvarkos apraSe bei kituose
dokumentuose.

Il SKYRIUS
OLIMPIADOS TECHNINES TRENIRUOTES ORGANIZAVIMO LAIKAS IR BUDAS

4. 2021 m. gruodzio 13 d. 16:00 val. vyks Olimpiados II etapo dalyviy techniné
treniruoté. Dalyvavimas treniruotéje privalomas sprendZiantiems i§ namy.

5. Olimpiados ir treniruotés, vyksianciy Vvaizdo konferencijos ZOOM aplinkoje,
nuorodos bus atsiystos dalyviams, jy mokytojams bei jstaigoms elektroniniu pastu, iki olimpiados
likus 3 dienoms.

11 SKYRIUS
OLIMPIADOS Il ETAPO ORGANIZAVIMAS IR VYKDYMAS

6. Olimpiados antrasis etapas vyks 2021 m. gruodzio 14 d. 9:00 — 13:30 val.
Sprendimai vyks 9:30 — 13:30 val.

7. Olimpiados uzduociy struktiira ir tematika iSlieka nepakitusi.

8. Olimpiados Il etapas Kauno mieste organizuojamas hibridiniu budu:

8.1. Jeigu mokykla Olimpiados uzduociy sprendimui gali priimti savo mokyklos

mokinius (islaikant tuos pacius mokiniy srautus, kaip ir jprastame ugdymo procese), laikantis visy
saugumo nuo COVID-19 reikalavimy, rekomenduojama Olimpiados Il etapo dalyviui(-iams)
olimpiados uzdavinius spresti savo mokykloje.



8.1.1. Mokyklos direktoriaus jsakymu turi bati paskirtas asmuo, atsakingas uz
Olimpiados organizavimg ir vykdyma mokyklos patalpose. Atsakingas asmuo uztikrina, kad
Olimpiados organizavimo komisija turéty galimybe stebéti uzduociy sprendimus nuotoliniu biidu,
transliuoja ir jraso visos klasés vaizda, uztikrina sgziningg dalyviy dalyvavima.

8.2. Jeigu Olimpiados dalyviui(-iams) néra jokiy galimybiy ar salygy Olimpiados
uzduotis atlikti savo mokykloje, olimpiada gali biiti vykdoma nuotoliniu biidu, mokiniams esant
namuose, juos stebint Kauno $vietimo inovacijy centro direktoriaus paskirtiems stebétojams.

9. Mokykla, deleguojanti mokinj(-ius) j Olimpiada, turi priimti sprendima, kokiu badu —
kontaktiniu ar nuotoliniu — vyks Olimpiada jos deleguojamiems mokiniams. Apie $j sprendima turi
informuoti Olimpiados koordinatoriy el. pastu ilona.teresiene@kaunosic.lt iki 2021 m. gruodzio
7d.12 val.

10. Jei mokinys turi biiti saviizoliacijoje ar dél kity priezas¢iy gyvai olimpiadoje
dalyvauti negali, jam sudaromos salygos spresti uzduotis namuose. Tokiu atveju mokyklos atstovas
informuoja Olimpiados organizavimo komisijg elektroniniu pastu: olimpkaunas@gmail.com iki
techninés treniruotés pradzios.

IV SKYRIUS
OLIMPIADOS VYKDYMAS NAUDOJANT VAIZDO KONFERENCIJA

11. Vaizdo konferencijai bus naudojama ZOOM aplinka.

11.1. Mokykloms vykdant olimpiada kontaktiniu biidu, atsakingas asmuo jungiasi gauta
Z0OOM nuoroda mokyklos vardu, transliuoja ir jraso visos klasés vaizda, uztikrina dalyviy saZininga
dalyvavima.

11.2. Mokykloms vykdant olimpiada nuotoliniu bidu:

11.2.1. Prie vaizdo konferencijos kiekvienas dalyvis turés prisijungti gauta nuoroda
savo tikru vardu ir pavarde. I8 laukimo kambario dalyviai bus priimami po vieng ir patikrinus
asmens tapatybe (prisijungus asmens tapatybés dokumentg reikés parodytj j kamerg), Kiekvienas
bus nukreipiamas j jam priskirtg virtualy kambarj;

11.2.2. Virtualiame kambaryje dalyviy darbg stebés Vykdytojas — paskirtas mokytojas,
Olimpiados organizavimo komisijos narys.

11.2.3. Olimpiados metu dalyvis turéty naudoti du jrenginius:

11.2.3.1. pavyzdziui, vienas jrenginys gali biiti kompiuteris (neSiojamas, stacionarus),
kuriuo dirbsite, o kitas — iSmanusis telefonas;

11.2.3.2. su pirmuoju jrenginiu dalyvis turés atlikti uzduotis ir jrasyti savo ekrano
vaizda;

11.2.3.3. antrasis jrenginys turi filmuoti i§ Sono taip, kad matytysi dalyvis ir jo darbo
vieta (kompiuterio ekranas, klaviattra, darbo stalas);

11.2.3.4. dalyvis privalo pasitikrinti visy jrenginiy nuostatas, kad sprendimo metu
renginiai ,,neuzmigty“, automatiskai neuzsiblokuoty, nepersikrauty, biity jjungti netrukdymo
rezimu;

11.2.3.5. svarbu pasiriipinti, kad visi jrenginiai turéty energijos visam sprendimo laikui,
t. y. blity prijungti prie maitinimo $altiniy ar iSoriniy baterijy;

11.2.3.6. sprendimo metu patalpoje turi bati tik olimpiados dalyvis;

11.2.3.7. sprendimo metu leidZiama dirbti su vienu monitoriumi, 0 jei patalpoje yra Kiti
monitoriai, jie turi biiti i§jungti;
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parodyti patalpa 360° kampu;

11.2.3.9. dalyvio kameros ir kolon¢lés (garsiakalbis) turi buti jjungti visg laikg, 0
mikrofonas jjungiamas nedelsiant, jeigu papraso vykdytojas;

11.2.3.10. vykdytojo kamera ir mikrofonas bus i§jungti, taciau garsiakalbiai bus jjungti
visg laika;

11.2.3.11. jei dalyvis noréty kazko paklausti vykdytojo — turi pakelti rankg ir klausti;

11.2.3.12. atkreipiame démesj, kad jei dalyvis turi klausimy apie uzdavinio salyga ar
mano, kad varzyby sistema netinkamai jvertino jo sprendimg — dalyvis turi rasyti klausimg varzyby
sistemoje, vykdytojas j Siuos klausimus atsakyti negali.

11.2.3.13. kilus nenumatytoms techninéms problemoms ir atsijungus nuo vaizdo
konferencijos, dalyvis privalo i§ karto susisiekti telefonu su vykdytoju, kurio numerj gaus
treniruotés metu. Pasibaigus olimpiados uzdaviniy sprendimo laikui, Vertinimo komisija jvertins
situacijg ir priims sprendima, ar uzdaviniy sprendimai, pateikti po atsijungimo, bus vertinami.

11.2.3.14. kilus jtarimui dél neleistino ar nesgziningo elgesio ar resursy naudojimo
Vertinimo komisija gali priimti sprendimg nevertinti pateikty sprendimy.

V SKYRIUS
SAZININGO DALYVAVIMO UZTIKRINIMAS, OLIMPIADAI VYKSTANT
NUOTOLINIU BUDU

12. Siekiant uztikrinti saziningg dalyvavima, mokiniams uzduotis sprendziant i§ namy,
bitina laikytis $iy reikalavimy:

12.1. Visos olimpiados metu turi buti transliuojama dalyvio darbo vieta ir jraSomas
ekrano vaizdas (ekrano vaizdui jrasyti siilome naudoti https://www.apowersoft.com/free-online-
screen-recorder programa);

12.2. Ekrano jrasg, olimpiadai pasibaigus, dalyvis turi perduoti vykdytojui jo nurodytu
el. pastu per https://wetransfer.com/ , zinutéje nurodant LMIO II etapas Vardas Pavardé;

12.3. Kad jraso failas nebuty labai didelis, rekomenduojama kas valandg iSsaugoti ir
pradéti nauja ekrano vaizdo jrasa.

12.4. Olimpiados dalyvis turi buti pasiruo$es asmens tapatybés dokumentg, kurj reikés
parodyti prisijungus.

12.5. Olimpiados metu vaizdo konferencijoje turi biiti matomas dalyvio veidas, rankos,
darbo vieta, ekranas ir visi naudojami daiktai. Siuo tikslu yra organizuojama techniné treniruote.

VI SKYRIUS
KOMPIUTERIO IR DARBO VIETOS PARUOSIMAS OLIMPIADAI

13. Is anksto biitina pasiripinti, kad kompiuteryje bty instaliuota C/C++ aplinka, su
kuria dalyvis planuoja dirbti;

14. Dalyvis turéty pasirtpinti ir alternatyvia programavimo aplinka — kad kilus
techninéms problemoms galéty iS karto dirbti su kita aplinka;

15. Visos programavimo aplinkos, kompiliatoriai ir Kiti jrankiai, kuriuos dalyvis
planuoja naudoti olimpiados metu, kompiuteryje turi biiti instaliuoti iki olimpiados sprendimy
pradzios.
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16. Prie$ prasidedant olimpiadai dalyvis pasiruosSia, kad ant stalo turéty tusciy
popieriaus lapy, keletg raSikliy. Jokiy kity knygy, sasiuviniy, lapy ant stalo neturi biiti.

17. Prie§ prasidedant olimpiadai dalyvis gali atsineSti ir ant stalo turéti nedideliy
uzkandziy, gertuvg. Sprendimo metu galima uzkasti, atsigerti nepakylant i§ darbo vietos. Tam
vykdytojo leidimo prasyti nereikia.

VIl SKYRIUS
RESURSAI, KURIAIS GALIMA NAUDOTIS OLIMPIADOS METU

18. Olimpiados metu galima naudotis:

18. 1. varzyby sistema CMS ir joje esancia dokumentacija;

18.2. pasirinktomis programavimo aplinkomis, kurios atitinka informatikos olimpiados
reikalavimus;

18.3. lokalia programine jranga, susijusia su olimpiados uzdaviniy sprendimu
(skaiCiuotuvas, braizymo programa, teksty rengyklé ir panasiai);

19. Jokiais kitais resursais olimpiados metu naudotis negalima.

20. Papildomais jrenginiais (skaiCiuotuvais, grafinémis planSetémis ir pan.) naudotis
negalima.

VIl SKYRIUS
VARZYBU SISTEMOS CMS NAUDOJIMAS

21. Registruotis | CMS sistemg galima tik prisijungus prie vaizdo konferencijos ir
gavus vykdytojo (prizitrin¢io asmens) leidima.

22. Registruojamasi savo tikru vardu, pavarde ir pasirenkama ugdymo jstaiga, kurioje
dalyvis mokosi.

23. Sprendimus reikés jkelti j varzyby sistemg CMS http://cms.Imio.lt/

24. Jei olimpiados metu iskyla klausimy, susijusiy su uzdaviniais ar varZyby sistemos
pateikiamais jvertinimais, $iuos klausimus dalyvis turi uzduoti per CMS ir tik tuo atveju, jei CMS
neveikia, klausti vykdytojo.

25. Jeigu dalyvis jkélé turimus sprendimus ir baigé spresti ankséiau, nei pasibaigé
olimpiada, turi pranesti vykdytojui, kad baigé darba, persiysti jam savo sprendimus, ekrano vaizdo
jrasus ir, tik gaves vykdytojo leidima, atsijungti nuo CMS ir vaizdo konferencijos.
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