PATVIRTINTA
Kauno pedagogy kvalifikacijos centro direktoriaus
2021 m. balandzio 22 d. jsakymu Nr. V-192

TARPTAUTINIO PROGRAMAVIMO KONKURSO ,,SPRING CHALLENGE 2021
TURO LIETUVOS BENDROJO UGDYMO MOKYKLU MOKINIAMS

NUOSTATAI

| SKYRIUS
BENDROJI DALIS

1. Tarptautinio programavimo konkurso ,,Spring Challenge 2021 turo Lietuvos bendrojo
ugdymo mokykly mokiniams nuostatai reglamentuoja konkurso tiksla, rengéjus,
organizavimo, dalyvavimo konkurse bei dalyviy apdovanojimo tvarka.

2. Tarptautinj programavimo konkursa ,,Spring Challenge 2021 organizuoja tarptautiné
Codingame komanda. Konkurso platintojai: Kauno miesto informaciniy technologijy
metodinis burelis, Kauno ,,Saulés* gimnazija, Kauno technologijos universiteto inzinerijos
licéjus ir Kauno pedagogy kvalifikacijos centras.

Il SKYRIUS
KONKURSO TIKSLAS

3. Konkurso tikslas — populiarinti programavima, skatinti mokinius dométis naujomis
programavimo galimybémis, skatinti login] mastyma.
4. Konkurse gali dalyvauti visy klasiy mokiniai.

11 SKYRIUS
KONKURSO ORGANIZAVIMO TVARKA

5. Mokyklos, norinCios dalyvauti konkurse, registruojasi elektroninio pasto adresu
codingame@inzinerijoslicejus.ktu.edu iki 2021 m. geguzés 10 d. Dalyviy skaiCius yra
neribojamas. Registruojant reikia nurodyti mokytojo varda, pavardg, elektroninio pasto
adresa, mokyklos pavadinimg bei mokinio varda, pavarde, klas¢ ir slapyvard] (mokinio
slapyvardis codingame.com platformoje).

6. Informacija, susijusi su konkurso organizavimu ir vykdymu, skelbiama miesto informaciniy
technologijy metodinio birelio internetingje svetainéje adresu: http://www.it.kaunas.Im.lt

7. Konkurso uzduotis galima atlikinéti tiek mokyklose, tiek namuose. Konkursas prasidés
2021 m. geguzeés 6 d. 18.00 val. ir baigsis 2021 m. geguzés 17 d. 11.00 val.

8. Kiekvienas konkurso dalyvis uzduoties atlikimui turés 11 pary.

9. Taskai automatiskai skaic¢iuojami codingame.com platformoje ir galutiniai Lietuvos mokiniy
rezultatai bus perskai¢iuojami po 2021 m. geguzés 17 d. 15.00 val.

10. Rekomenduojama dalyvauti moksleiviams, kurie turi pradinius programavimo jgudzius
(kintamieji, sglygos ir ciklo sakiniai, masyvai, struktiros). Programuoti galima 26
skirtingomis kalbomis (c++, python, c# ir t.t.).
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IV SKYRIUS
DARBU VERTINIMAS IR NUGALETOJU APDOVANOJIMAS

Tarptautinio programavimo konkurso ,,Spring Challenge 2021 turo Lietuvos bendrojo
ugdymo mokykly mokiniams darby vertinimo komisija:

Kestutis Budrevicius, Lietuvos sveikatos moksly universiteto gimnazijos informaciniy
technologijy mokytojas ekspertas;

Ramiinas Liuokaitis, Kauno ,,Saulés* gimnazijos ir Kauno technologijos universiteto
inzinerijos licéjaus informaciniy technologijy mokytojas ekspertas.

Tarptautinio programavimo konkurso ,,Spring Challenge 2021 turo Lietuvos bendrojo
ugdymo mokykly mokiniy rezultatai tvirtinami Kauno pedagogy kvalifikacijos centro
direktoriaus jsakymu.

Vertinimo komisija nugalétojus iki 2021 m. geguzés 27 d. paskelbs Kauno miesto
informaciniy technologijy mokytojy svetainéje www.it.kaunas.Im.lIt

Moksleiviai bus apdovanojami: 1 vieta — 100 €, 2 vieta — 50 €, 3 vieta — 25 €, 4 vieta

— 25 € vertés prizais. Réméjas: Klaipédos jmoné UAB Notama.

V SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

15. Papildomg informacijg dél informaciniy technologijy tarptautinio programavimo konkurso
,»opring Challenge 2021 teikia Ramiinas Liuokaitis, Kauno Saulés gimnazijos informaciniy
technologijy mokytojas ekspertas, el. paStu codingame@inzinerijoslicejus.ktu.edu ir
Kestutis Budrevicius, Lietuvos sveikatos moksly universiteto gimnazijos informaciniy
technologijy mokytojas ekspertas, el. pastu kestutis.budrevicius@Ismugimnazija.It.
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